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Jie ADR Pilgerreise beschreibt den
terativen Prozess der Forschung im
Jesign. Sie teilen inre Erfahrungen,
-rkenntnisse und praktischen Tipps auf
einer anspruchsvollen und lonnenden
Reise. Das Modul ist als Informations-
austausch mit anderen Studierenden
cedacht. Die ADR Pilgerreise wird ein
fortlautendes Projekt




Jesignwissenschaftliche
Analyse und Forschung




Designwissenschaftliche
Analyse und Forschung

Vit dieser Autgabe mochten wir Sie ermutigen,

sich als Forscher*innen im Felc

visuellen Kommunikation nicht
gestalterisch, sondern auch wis

Drazision und Tiefe, die wir aus
Wissenschaften kennen.

der Gestaltung

ZU positionieren. Sie sollen lernen, Themen der

nur
senschaftlich

fundiert zu untersuchen — mit derselben

den etablierten



Designwissenschaftliche
Analyse und Forschung

S gentdarum, ein Thema zu wahlen, das Sie
wirklich interessiert, und es auf hohem Nivead
selbststandig zu bearbeiten. Die Aufgabe ist
zugleich ein Trainingsteld fur Ihre Masterarbeit:
Sle erproben, wie man Fragestellungen
entwickelt, Methoden reflektiert einsetzt,
_iteratur kritisch einbindet und Ergebnisse
nachvollzienbar darstellt.




/iel ist es, Inre Fahigkeit zu entwickeln, ein
umfangreiches theoretisches oder praxisnahes
Thema auf hohem wissenschaftlichem Niveau
selbststandig zu bearbeiten — als essenzielle
\Vorbereitung fur |hre Masterarbeit
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Interessen und Ideen

Pilgerreise
B Exposé —
T Darstellung oder Zusammenfassung Ihres e e r
e SRR e geplanten Vorhabens:
T Grundidee, Ziele, Methoden, Verlauf
wissen-
schaftlichen
" Problematisierung
hinterfragen gangiger Vorstellung, e u
i Konzepte Ideen um zu tieferen R r e I

Research Proposal

B Aufklarung Beobachtung -
. Etkundung - Untersuchung

alternative S Lchtvve‘i's"é'ﬁ pats @T‘ward(efri"_——;/'/ (Forschungsvorschlag)
_____________________ - g detaillierte Beschreibung des
___________________________ Forschungsvorhaben
T Forschungsfrage, Methodik und Zeitplan.
it
Pilotstudie

Vorabuntersuchung des. le5|gns

der Methodik der Instrimente

um Probleme zu identifizieren,

Design optimieren {ind

Machbarkeit Uberpr“ufen T

_________________________

Empirische Studie i

wissenschaftliche Untersuehung,

Erhebung und Analyse der Déiten aus der Realitat
Uberprifen der Hypothesen :

beantworten der Fragen

Gewinnung neuer Erkenntnisse L
\*_,’/

Finale wissenschaftliche Arbeit
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Interessen und Ideen

S ~o
~~o

Erfahrung-mit
Designprojekten ™. :
Tl T Exposé
______ Darstellung oder Zusammenfassung lhres
I geplanten Vorhabens:
""“'~~~~III:;;;::I;;_~:\ Grundidee, Ziele, Methoden, VVerlauf
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—————————————— _ SAufklarung - Beobachtung - e
. Brkundung - Untersuchung "
\"“-------__,_=__-_:-_;;::::::::III::-'::'::;}(‘ _____________________
———————— " Problematisierung
- hinterfragen gangiger Vorstellung, e
____________________ Konzepte Ideen um zu tieferen iy
e aa Erkenntnissen-zu gelangen.bzw: " " Research Proposal
e alternative Sichtweisén zuwentwickeli " (Forschungsvorschlag)
T T e detaillierte Beschreibung des
T T Forschungsvorhaben
LT P Forschungsfrage, Methodik und
e
Pilotstudie

Vorabuntersuchung des,f'e/signs,
der Methodik der Instrumente
um Probleme zu identifizieren,
Design optimieren {ind
Machbarkeit Uberpriifen



et s--Exploration
B “NAufklarung - Beobachtung -
“~._ Erkundung - Untersuchung

_____________

aaaaa

————————
——————

Pilotstudie
Vorabuntersuchung des.Beésigns,
der Methodik der Instrimente
um Probleme zu identifizieren,
Design optimieren {ind
Machbarkeit iberprifen

Empirische Studie

__________

-
-

Problematisierung
hinterfragen gangiger Vorstellung,

"" S -7

wissenschaftliche Untersh‘ebung,

Erhebung und Analyse der Déiten aus der Realitat
Uberprufen der Hypothesen ‘

beantworten der Fragen

Gewinnung neuer Erkenntnisse

\\\ ’/’
¥

__________________________

Research Proposal
(Forschungsvorschlag)

detaillierte Beschreibung des
Forschungsvorhaben

Forschungsfrage, Methodik und Zeitplan.

Finale wissenschaftliche Arbeit



Autgabe



Thema & Forschungsfrage

= Wahlen Sie ein Objekt, einen Text, ein visuelles
Artefakt oder einen Sachverhalt aus der
visuellen Kommunikation.

» FOormulieren Sie eine klare Forschungsfrage —
prazise genug, um fokussiert zu bleiben, una
offen genug, um tief zu gehen,




Interessen und ldeen

I Interessen und Ideen
*e‘r:ff_‘”‘”“wmﬂw
ErfahFing mit
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~~~~~~~~~~~~~~~~~ Exposé
e Darstellung oder Zusammenfassung Ihres
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__________________________ Forschungsvorhaben
e Forschungsfrage, Methodik und Zeitplan.
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der Methodik der Instrimente
um Probleme zu identifizieren,
Design optimieren {ind
Machbarkeit Uberpr“i\jfen

__________________________________________

Empirische Studie

wissenschaftliche Untersuchung

Erhebung und Analyse der Daten aus der Realitat
Uberprifen der Hypothesen

beantworten der Fragen

Gewinnung neuer Erkenntnisse \,,
s*‘,’

Finale wissenschaftliche Arbeit



Nnteressen und ldeen

Welches Objekt, welcher Text, welches Artefakt
oder welcher Sachverhalt interessiert mich
besonders?




Nnteressen und ldeen

Welche Relevanz hat

vVisue

e Kommunikat

mein Thema f

on und / oder

U

1r die

(

as Design?



Nnteressen und ldeen

Welche konk

(z.B.zu Fu
Rezeption,

A

IS

<t
Drozess)

te Frage will ich beantwo

on, Wirkung, Bedeutung,

ten?

<ontext,



Nnteressen und ldeen

Wie kann ich meine Forschungsfrage prazise
formulieren, sodass sie bearbeitbar ist?



Nnteressen und ldeen

Ubersic

Nt moglic

der visL

er

ellen Kor

MU

Al

‘schungsgegenstande in

ation



Nnteressen und ldeen

Objekte / Artefakte



5SP.






Nnteressen und ldeen

Plakatdesigns (z. B. politische Wahlplakate,
mweltkampagnen, Social-Media-Ads) -

U
A

nalyse vor

Rhetorik, visuellen Codes, Wirkung.












Nnteressen und ldeen

Buch- und Magazingestaltung (Cover-Designs,
uchung von

-ditor
lypog

ial-Layouts) —

-afie, Lesefuhr

Jnte

ung,

S

KU

tu

el

em Kontext.












Nnteressen und ldeen

Corporate Design Manuals - Vergleich, wie
Marken ihre Identitat visuell regulieren.













Nnteressen und ldeen

Informationsgrafiken und Datenvisualisierungen
— Analyse der Lesbarkeit, \Verstandlichkelt,
Manipulation von Daten.







Nnteressen und ldeen

Interface-Elemente (Ul-Patterns)

— Z,

3.

Suttons, Menus, Microinteractions in Apps.



Nnteressen und ldeen

| exte






Nnteressen und ldeen

Design-Manifeste (z.

Bauhat

deologi

3. First Things First,

s, Ulm) — kritische Analyse von Sprache,

e u

nd

Relevanz fur heutige

Draxis.









Nnteressen und ldeen

Theorie- oder Methodentexte aus der
Designforschung — z. B. semiotische oder
kulturwissenschaftliche Ansatze.










Nnteressen und ldeen

Werbetexte in Verbindung mit visuellen Medien
— wie Text und Bild zusammenspielen,
Bedeutungen erzeugen und Zielgruppen
ansprechen.




Nnteressen und ldeen

\/Isuelle Arterakte






Nnteressen und ldeen

Logos und Markenzeichen — semiotische

Jntersuc

ﬂ

Im Zeltver

U
d

ng von Zeichencharakter,

.

-volution







Nnteressen und ldeen

Memes als Kommunikationsform — Analyse von
Sild-Text-Kombinationen, kultureller Kontext,
virale Dynamiken.







Nnteressen und ldeen

Piktogramm-Systeme (z. B. \Verkehr, Flughafen,

Olympische Spiele) — A
ichkel

\/e

‘stand

=ls

flusse

.

t Unive

nalyse von

-salitat, kulturellen






Nnteressen und ldeen

Typografische Experimente
— z. B. variable Fonts, digitale Schriftgestaltung.




Nnteressen und ldeen

=Jelevante Sachvernalte







Nnteressen und ldeen

Nachhaltigkeit in der visuellen Kommunikation -
Greenwashing vs. ehrliche Kommunikation.






Nnteressen und ldeen

Inklusion und Barrierefreiheit — visuelle
Strategien fur Lesbarkeit, Kontraste,
Screenreader-Kompatibilitat..







Nnteressen und ldeen

Kl-generierte Bilder und Texte —
Auswirkungen auf Authentizitat,
Autorschaft und Gestaltungspraxis.







Nnteressen und ldeen

VVisuelle Kommunikation in Krisenzeiten

.B. Covid-19-Piktogramme, Infokampagnen,
riegsbilder) — Analyse von Klarheit,
motionalitat, gesellschaftlicher Wirkung.

M X N







Nnteressen und ldeen

Genderdarstellungen in Werbung und Medien -

Stereotypen,

Diversitat, Wandel der

Sildsprachen.



Wissenschaftlicher Kontext

Die Beispiele lassen sich mit Methoden wie
semiotischer Analyse, Diskursanalyse,

\_

)\

g

tersucher

— und

nhaltsanalyse oder visueller Ethnografie

Dieten einen guten cinstieg

)

N Theorie,

verpinden.

Vlethoc

e und visuelle Forschung zu



Konkrete Forschungsfragen

Seispiele um das Forschungsprojekt klar zu
fokussieren







-orschungsfragen

Plakatdesigns

— Wie werden visuelle Codes eingesetzt, um
\ertrauen und Uberzeugungskrart zu erzeugen?

— \Welche Rolle spielen Farbe und Typografie in
der Emotionalisierung politischer Botschaften?







-orschungsfragen

Buch- und Magazingestaltung

— Wie lenken typografische und gestalterische
Mittel die Lesefuhrung und Rezeptionsweise?

— |[nwiefern spiegeln Editorial-Designs

gesellschaftliche Trends (z. B. Minimalismus,
Retro, Diversity) wider?







-orschungsfra

Corporate Design Manuals
— Welche Strategien nutzen

global c

— \Wie verandert sich das Ve

Mar

KE

Jes

nidentitat durc

gr

systeme?

N modu

oen

BES RV ERVELS

um visuelle ldentitat zu standardisieren und
urchzusetzen?

-standnis von

are vs. strenge






-orschungsfragen

Informationsgrafiken und Datenvisualisierungen

— Wie beeinflusst die visuelle Aufbereitung von
Daten die Wahrnehmung von Glaubwurdigkeit
und Objektivitat?

— [nwiefern konnen Infografiken manipulative
Wirkung entfalten?







-orschungsfragen

Interface-Elemente (Ul-Patterns)

— \Wie beeinflussen Microinteractions
(z. B. Animationen, Feedback-Signale)
die User Experience?
— |In welchem Spanr

Sta
UI-

nda

Jes

rdisierung unc

1gns?

ungsverhaltnis stehen
Markenindividualitat bel




-orschungsfragen

| exte






-orschungsfragen

Design-Manifeste

— Wie verandern sich Werte und Ideale der
Designpraxis in Manifeste verschiedener
Cpochen?

— \Welche Rolle spielen rhetorische Strategien in
der Vermittlung von Designethik?










-orschungsfragen

Theorie- oder Methodentexte aus der
Designforschung

— \Wie |lassen si

(Zeic

nen, Code,

ubert

‘agen?

ch semiotische Konzepte

Bedeutung) auf digitale Interfaces



-orschungsfragen

Theorie- oder Methodentexte aus der
Designforschung

— Welche Gemeinsamkeiten und Unterschiede
zeigen methodische Ansatze der
Designforschung im Vergleich zu
{ulturwissenschaften?










-orschungsfragen

Werbetexte in Verbindung mit visuellen Medien

— Wie erzeugen Text-Bild-Komb
Werbung koharente oder widersp
Botschaften?

— \Welche sprachlich-visuellen St
Glaubwurdigkeit in Social-Media-

nationen in der
ruchliche

-ategien fordern

{ampagnen?



-orschungsfragen

\/Isuelle Arterakte






-orschungsfragen

Logos und Markenzeichen

— Wie verandern sich die semiotischen
Strukturen von Logos im Ubergang vom Analogen
zum Digitalen?

— \Welche Strategien nutzen Rebrandings, um
Kontinuitat und Innovation gleichzeitig zu
Kommunizieren?







-orschungsfragen

Memes als Kommunikationsform

— \Wie werden visuelle und sprachliche Codes in
Memes genutzt, um kollektive |dentitat zu

erzeugen?

— \Welche Rolle spielt Ironie in der viralen
\erbreitung visueller Inhalte?







-orschungsfra

Piktogramm-Systeme
— [nwiefern

verstanc
— \\\/|

durch

e veranr

Digital

oen

sind Piktogramme universell

dern sich |

isierung und

KO

nograrisc

obile In’

ich oder kulturell gepragt?

ne Systeme

‘erfaces?






-orschungsfragen

Typografische Experimente

— \Welche Rolle spielen variable Fonts fur
L esbarkeit, Barrierefreiheit und Branding?

— Wie verschiebt digitale Typografie das
\Verhaltnis zwischen Autorenschaft und
Gestaltung?




-orschungsfragen

=Jelevante Sachvernalte







-orschungsfragen

Nachhaltigkeit in der visuellen Kommunikation -

— Welche Bild- und Gestaltungsstrategien
pragen ,Greenwashing” im Vergleich zu
glaubwurdigen Nachhaltigkeitskampagnen?

— Wie lasst sich Nachhaltigkeit im Corporate
Design visuell verankern?







-0rscnu

Inklusion und
— \Welche vis

ngsfragen

Barrierefreiheit
Uellen Strategien

‘ordern

Zuganglichker
— Wie gehen

Spannungsteld zwischer

Barrierefreihe

Cin digitalen Inter

aces?

Gestalter*innen mit dem

tum?

Asthetik und






-orschungsfragen

Kl-generierte Bilder und Texte

— Wie beeintlusst Kl-generierte Bildsprache die
Wahrnehmung von Authentizitat und

Autorschaft?

— |[nwiefern verandert Kl die Rollenverteilung

zwischen Designerin, Maschine und

Rezipientin?






-orschungsfragen

Visuelle Kommunikation in Krisenzeiten

— Wie wird durch Piktogramme und Infografiken
Sicherheit und Dringlichkeit vermittelt?

— \Welche Gestaltungsstrategien fordern
\Vertrauen in Krisenkommunikation?







-orschungsfragen

Genderdarstellungen in Werbung und Medien

— \Welche visuellen Strategien stabilisieren oder
hinterfragen Geschlechterstereotype?

— \Wie hat sich die Bildsprache von Diversitat in
Werbung und Markenkommunikation in den
letzten zehn Jahren entwickelt?




Wissenschaftlicher Kontext

Jiese Fragen sind bewusst offen genug
formuliert, damit Sie diese eigenstandig mit
Vlethoden, Literatur und visueller Forschung
hearbeiten konnen.




Wissenschaftlicher Kontext

Die Beispiele lassen sich mit Methoden wie
semiotischer Analyse, Diskursanalyse,

\_

)\

g

tersucher

— und

nhaltsanalyse oder visueller Ethnografie

Dieten einen guten cinstieg

)

N Theorie,

verpinden.

Vlethoc

e und visuelle Forschung zu



Wissenschaftlicher Kontext

= [Quchen Sie in die bestenende Literatur ein:
Welche Theorien, Debatten oder
-orschungsarbeiten sind fur [hr Thema
‘elevant?

e\/erorten Sie Inr Projekt in diesem Diskurs und
nehmen Sie eine Kritische Haltung ein




Methodisches Vorgehen

r Wahlen Sie eine Methode, die zu Inrem Thema

Jesign-

s /eigen Sie, dass Sie Inre Met
begrunden konnen und konsequent anwenc

Jiskursana

-th

nografie, visuelle |

)

)

nasst (z. B. semiotische Analyse,
vse, historische Ko

naltsa
ode ve

nalyse

stehe

ntextualisierung,

),

1,

en.



Visuelle Forschung nutzen

s Setzen Sie visuelle Mittel als Teil Ihrer Analyse
ein: Diagramme, Mapping, Bildanalysen,
Prototypen oder andere Formen visueller
Argumentation.

» Machen Sie deutlich, dass Visualisierungen
nicht Dekoration sind, sondern ein Werkzeug
der Forschung.




Darstellung & Reflexion

» Strukturieren Sie |F
prazise und mit Fac
» Reflektieren S

konnten Sie he

Welche neuen Frage

e [Nnre

-aust

[

(

-

N ha

re Arbeit nachvollzienbar,
nterminologie.
-rgebnisse kritisch: Was

N2 Wo liegen Grenzen?

Den sich ergeben?



Rahmenbedingungen

Alle theoretischen Arbeiten
(reiner Textteil, ohne Anhang, Literatur etc)

-

Y

A

Hausarpelt: 5.000 \Worter

K
S

usive Abbildungen, Tabellen,

lalisierungen (wo angemessen)

hgabe In gedruckter und digitaler Form.



Beurteilungskriterien

s\ Issenschaftliche Prazisior
HEESE
r [Vethodisc

LT

WI1SSEensc

. K

‘1tische Reflexion:

AYS

-orschungsliteratur

ng, Genauigke
ne Fundie
d angemessene Anwenc
naftlichen Metr

‘ung: I\

- Klarhel
T der Argu

T der

e

Ntation

achvollzier

ode

-lge

nstandige

UNg einer

seinandersetzung mit bestenender

bare



Beurteilungskriterien

o\/isuelle Forschungskompetenz: Qualitat unc
Relevanz der eingesetzte

s Darstellung &

N visuellen Mittel

-orm: Sach

liche, prazise

Ausdrucksweise, Fachterminologie, korrekte
formale Standards (inkl. Zitation und Layout)




Ziel

» Diese Aufgabe ist Inre Chance, ein T
N, das Sie personlich faszin
g Ihre Kompetenz zu zeigen, auf

erforsche
gleichzelt

nema zu
ert —und

wissenschaftlichem Niveau zu denken, zu
analysieren und zu kommunizieren.

» \Uutzen Sie s

Vlasterar
am Forsc

Delt — neugierig, kritisch u

nen|

e als Generalprobe fur

0

IS

NIt Lust



