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Sel Kunstlern, Handwerkern unc
Designern scheint das Wort
,Forschung

— research das ,R-Wort" —
manchmal eine Tatigkelt zu
pescnreipen, die welt von inrer
lewelligen Praxis entfernt ist
(Christopher Frayling 1993)
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1922 von Walter Gropl
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Meister auf dem Dach des Bauhausgebaudes, 4.-5. Dezember 1926 (Reproduktion 1998).
(Von links nach rechts) Josef Albers, Hinnerk Scheper, Georg Muche, Laszlo Moholy-Nagy,
Herbert Bayer, Joost Schmidt, Walter Gropius, Marcel Breuer, Wassily Kandinsky, Paul Klee,
Lyonel Feininger, Gunta Stolzl, Oskar Schlemmer. Foto: Bauhaus-Archiv Berlin / Musee
National d'Art Moderne / Centre de Creation Industrielle, Centre Georges Pompidou, Paris,
Nina Kandinsky© Bauhaus-Archiv Berlin



| otte Beese (detail), ca. 1929 from the Bauhaus Archive









Josef Albers - artist, pioneering colour theorist and historic teacher at the Bauhaus















HTG Ulm



Otl Aicher: Schema »Grundlehre -
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Roland Furst: Tomas Maldonado im Unterricht, 1966,













Radio-Phono-Kombination SK 4 von Braun. Entwurf Hans
Gugelot, Dieter Rams u.a., 1956. Foto H. A. M. Holzinger



Studienarbeiten aus der Grundlehre der HfG Ulm, abgebildet
in einem Prospekt der Hochschule

(links Entwurf Eduardo Vargas.

Dozent: Tomas Maldonado), 1957/58



Kompaktgeschirr Thomas C 100.
Diplomarbeit Hans (Nick) Roericht, 1959



»Unidata-Programmc
(Zusatzeinrichtung fUr datenverarbeitende Anlagen).

Alex Linder GmbH Ndrtingen. Entwurf Tomas Maldonado mit
Rudolt Scharfenberg und Gui Bonsiepe, 1964




\Warum Bucher uber Semiotik
'Nnen nicht erklaren, wie man
cestaltet.




—erdinand de Saussure

(Schwelzer Sprachwissenschaftler)

begrundete die Semiotik als
\Wissenschart der Zeichen.




Seine Theorien zur Semiotik
und Linguistik haben die Art
Und Weise verandert, wie wir
Sprache und Zeichen
verstehen




»Bedeutungg, Inhaltsebene
Signifikat

Code
»Zeichenvorrat«

A

Signifikant Referent
/Zeichen/, Ausdrucksebene »Zeichenobjekt«






* Ist ein Saugetier
« hat vier Beine
* Desitzt Fell

* hat einen Schwanz
 kann bellen

Interpretanten
Inhalt

»HUND«

/hund/ eleren J@

Zeichen Zeichenobjekt













Dawid Crow










Stilistik

Die Stilistik st eine ursprunglich aus der
Rhetorik (Kunst der Rede) entwickelte

Methode. Mit der RuckfUhrung auf den Stil
und Stilvergleiche werden individuelle
Vlerkmale eines Objektes untersucht




Stilistik

Die Stilanalyse in der Kunstgeschichte dient
dazu, ein Kunstwerk zu identifizieren:

- Zeitlich (mit Epochenstilen, z.B
byzantinisch, gotisch, barock, modern.....),

- Geografisch (asiatisch, afrikanisch,
alpenlandisch.. regional.....),




Stilist

Die Stilkritik dient im Design dazu,

K

asthetisch zu kategorisieren,

Vian wer

det das obgenan

»abstran

und das Ganze und fugt sie in C
Symmetrien usw. , welche dann ein »Bilc
abgeben, das gefunhlsmassig eingeordnet

wird:
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Produkte
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Stilistik

Am Massstab von Ordnung, von Komplexitat,
von Offenhelt oder Geschlossenneit, von

Statik versus Dynamik, und a
Polaritatsprofilen.

nderen

- (Gesellschaftlich (urban, landlich... luxurios,

funktional.... traditionell kind

ich...usw.)



Der LC 2, Fauteuil Grand Confort,



Sessel » Vodol« vom Wiener Design-Buro Coop
Himmelb(l)au, entworfen fur Vitra (1989)



Vergleich



Stilkritik: Vergleich zwischen zwei Sesseln

LC 2

vermittelt den spontanen Eindruck von
statischer Ruhe und Schwere

formale Gestaltungsmittel sind
einfache, geometrische Grundformen
wie Quader und Rechteck
achsensymmetrisch aufgebaut, alle
Teile befinden sich im Gleichgewicht
und ordnen sich einem Horizontal-
Vertikal-Raster ein.

Einfach

Symmetrisch

Im Raster

Im Gleichgewicht

Statisch

Fokussiert

= Hohe formaldsthetische Ordnung

Vodal

wirkt dynamisch bewegt und so, als
wiirden seine verschiedenen
Komponenten jeden Moment
auseinanderstreben

zeichnet sich durch eine Vielfalt von
Gestaltungselementen aus, die aus dem
Gleichgewicht geraten sind, zudem ist
der Sessel asymmetrisch und sprengt
das Horizontal- Vertikal- Raster durch
Schragen.

Vielfaltig

Asymmetrisch

Aus dem Raster

Aus dem Gleichgewicht

Dynamisch

Auseinanderstrebend

= Hohe formalasthetische Komplexitat



Stilkritik
\Vergleich zwischen zwe
Sesseln




Max Wertheimer
Gestaltpsychologie
1920




Gestaltpsychologie

m das Ganze grolser ist als die Summe
seiner lelle.

B das Gehirn erganzt unvollstandige
Informationen, um ein vollstandiges Bila
zu erstellen

m  Gefuhle sind Bedeutend




Gestaltpsychologie hat
—influss auf Kunst, Design,
Werbung, Kommunikation und
Technologie













Autgabe
Analyse



5SP.



Jraattentive Vision

die unbewusste
Autnanhme von
'Nnformationen aus der
Umgebung



1. Pre-attentives Sehen:

Was st der erste Eindruck?

Was erregt Autmerksamekeit?



Jeriphneres Sehen



Jeriphneres Sehen
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Jeriphneres Sehen

Wir g\auben d@ Welt scharft zu sehen, doch
nur em&@ ner Tei der.Rezeptoren in der
-ovea |5ﬁ%afur zustandig. Testen Sie es:
Strecken Sie einen Arm vor sich aus und
schauen Sie auf Inren Daumennagel. Das ist
ungefanr Inr Bereich des scharfen Sehens!
Dies nennt man foveales Senhen.




Jeriphneres Sehen

Grafikdesign wird im realen Leben
hochstwahrscheinlich zuerst mit dem
peripheren Senen wanrgenommen

Ubrigens
Wenn es so bewegungsempfindlich ist — wie
konnten Grafikdesigner das ausnutzen?




Jeriphneres Sehen

Peripheres und foveales Sehen arbeiten
zusammen: Die unscharfen Informationen
des peripneren Sehens werden genutzt, um
Sakkaden (schnelle Augenbewegungen) zu

planen. Das periphere Sehen fuhrt uns vage
durch die Welt.




Jeriphneres Sehen

Weitere Hintergrundinformationen dazu, was
WIr peripner sehen und nicht senen:






Jeriphneres Sehen

.Crowding ist das seltsame Phanomen, be

dem Objekte, die isolie

erkennbar sind,
werden. Crowd
Mman selitlich sie

1t betrachtet

m Gec

range unkenntlich

g ist allgegenwartig, wenn

L wie

_ettvin (1976) das

periphere Sehen beschried!

Levi, D. M. (2011). Visual crowding. Current Biclogy, 21(18),

R6/8-R67/9



_egen Sie

Al

Jeriphneres Senen

—xperiment zum peripheren Senen:

Poster auf [hr Smartphone-,

starren Sie auf Ihren Daumen.
nun das Smartpnone mi
aus der Ferne auf Ihren

T
In

rer

neben Sie Ihren linken Arm vor sich und

Sewegen Sie
N rechten Arm

NS

aumen.



Jeripheres Sehen

—xperiment zum peripheren Senen:

Was senhen Sie?

Schreibe Sie es In Ihren Forschungsbericht!
-rstellen Sie eine Simulation des Gesenenen




Jeriphneres Sehen

.Crowding ist das seltsame Phanomen, be
dem Objekte, die isoliert betrachtet
erkennbar sind, Im Gedrange unkenntlich
werden. Crowding ist allgegenwartig, wenn
man seitlich sieht, wie Lettvin (1976) das
periphere Sehen beschried!




Jeriphneres Sehen

Simulation des peripheren Sehens mit
Mischlingen”









Jeriphneres Sehen

Simulation des peripheren Sehens mit
Mischlingen” bedeutet in der
Sildbearbeltung einen Farbmix, der
verschiedene Farben in einem Foto
kombiniert.




Jeriphneres Sehen

Simulation des peripneren Sehens

Verwischen Sie das Bild nicht nur, sondern berucksichtigen
Sie auch mogliche ,Uberfullungen” oder ,Mischlinge” (die

Tatsache, dass die Position von Objekten mit der peripheren
Sicht sehr unklar ist).



1. Pre-attentives Sehen:

Einfuhrung in die Gestaltprinzipien

Diese Prinzipien beschreiben, was unser
Wahrnehmungssystem automatisch fur uns
verarbeitet.






Gestaltung unc
Wahrnenmungspsychologie



Sehen Sie,
wie senr
Ials
visuelles
System
damit
heschaftigt
St eine
Struktur zu
rinden




Suntes rotierendes optisches Tauschungsmuster



Gestaltprinzipien

Gestaltforscher wiesen aut visuelle
Konfigurationen hin, die emergente
Clgenscharten besitzen, die in keinem inrer
okalen Teile vorhanden sind

(Palmer 2002b: 179)



Gestaltprinzipien

Wir werden uns nun solche visuellen
Konfigurationen ansenen, die emergente
Clgenscharten aufwelsen — meist
Gruppierung, d. N. wie einzelne Elemente
,Zusammenpassen.




Das Prinzip der Nahe

Nah beieinanderliegende visuelle Elemente
werden grupplert — siene diese Punkte:




DEE

Jrinzip der Nahe



Das Prinzip der Nahe

Ungewollt?



DEE

Jrinzip der

Pragnanz






DEE

Drinzip der Ahnlichkeit






DEE

Drinzip der Ahnlichkeit

Gruppierung erfolgt bel Elementen mit

ahnlich

er

-arbe.

- S

-orm, Grolde, Ausrichtung und

nandelt sich um ,dle Tendenz

anhnlicher Telle, sich zusammenzuschliel3en”

\Wertheimer, 1938: 75)



DEE

Drinzip der Ahnlichkeit



Das Prinzip der Ahnlichkeit

Die Faktoren Nahe und
Ahnlichkeit wirken im
Grafikdesign oft zusammen.

In Inrem Bericht konnten Sie
die auffalligsten Gruppen
hervorheben, die sich aufgruna
von Nahe/Ahnlichkeit ergeben
— etwa so:




Das Prinzip der Ahnlichkeit

oder so:



Das Prinzip der Ahnlichkeit

oder auch so:



Uberprufung mit
Gestaltprinzipien:




Gestaltprinzipien
peschreiben grundlegende
\Vorgange der visuellen
Wanrnenmunag.






DEE

Drinzip der Ahnlichkeit



DEE

Jrinzip der

Richtung



DEE

Jrinzip der

Richtung




DEE

Jrinzip der

/

Richtung



Das Prinzip der Nahe

Die einzelnen grunen
Und gelben Linien
Dilden zusammen die
-0rm emnes
Teletonhorers.




Jas Prinzip der Guten Gestalt

Die gelbe Form wird als
vollstandiges Rechteck
: verstanden, das von
einem kleinen
Rechteck uberdeckt
wird. Wir sehen kein

.angebissenes’ gelbes
Rechteck.




/uUsatzlicn zu den
Grupplerungstaktoren und in
gewisser Weise auch daraus
resultierena, giot es eine
—igur-Gruna-Trennung.




-|gur bedeutet nier etwas,
das als Opjekt
wanrgenommen wird, Grund
Dedeutet Hintergruna.




Visuelle Experimente von

RUbIN — Uné

olgfs

Ngig de

VOIT,

was Sie als tatsacnlicne

—igur bzw. Grund senen:



Visuelle Experimente



Visuelle

-xperimente

.Der ,Dingcharakter’ der
Figur und der
,Substanzcharakter’ des
Grundes.” ,Der Grund hat
keine Form |...] Der Grund
kann sich ruhig ninter der
-igur fortsetzen | ]

Der Grund — oder der
Hintergrund |...] hat eine
Cigenschaft, die eher einer
Substanz’ gleicht, wie Menl,
Sand, Eisen usw.




Visuelle

-xperimente

.L...] der Leser hat die
Moglichkelt, sich nicht nur
davon zu uberzeugen, dass
der Grund als formlos
wahrgenommen wird,
sondern auch zu erkennen,
dass eine Bedeutung, die in
ein Feld hineingelesen wird,
wenn es eine Figur ist, nicht
hineingelesen wird, wenn
das Feld als Grund
wahrgenommen wird.



| 0gos, die die Figur-Gruna-
Jmkenrung ausnutzen:




| 0gos, die die Figur-Gruna-
Jmkenrung ausnutzen:




| 0gos, die die Figur-Gruna-
Jmkenrung ausnutzen:




Visuelle Experimente

Ein Beispiel fur eine
schlechte Figur-Grund-
Irennung

(vielleicht beabsichtigt,
Verwirrung zu stiften?)



Visuelle Experimente

Unscharfe zeigt, dass
schwarze Bereiche zu
Figuren werden konnen!



Visuelle Experimente

cine schlechte Figur-Grund-
Trennung (linker Tell) kann
verwendet werden, um
Verwirrung auszudrucken.



Visuelle Experimente

Hier treten die einzelnen

Objekte in den Hintergrund.
,Der Grund wird als formlos
wahrgenommen’, und ,eine
Bedeutung |...] wird nicht

verstanden, wenn [...] er als
Grund wahrgenommen wird.
(Rubin, 1958}



Test mit Gestaltprinzipien

.Der Faktor der Nahe”

Der Faktor der Ahnlichkeit”

,Der Faktor der Richtung”

.Der Faktor der Geschlossenhelt”
,Der Faktor der guten Gestalt’
JFigur und Grund




Test Tachistoscope

Nttps:./graffik.de/research/visualanalysis/
tachistoscope/




Test Tachistoscope

select your poster file here (jpg/png)

press here to show the poster



Test mit Gestaltprinzipien

Sle zeigen einigen Tellnenmern das Poster
und bitten sie dann, moglichst viel von dem
aufzuschreiben, was ihnen aufgefallen st



50 fassen Sie die Ergebnisse
zusammen:




—inige Richtlinien tur
Jlagramme

.Zeigen Sie vor allem die Daten!

.Ein grolder Antell der Tinte auf einer Grafik

/1

sollte Dateninformationen darstellen |...] —

-rhohen Sie das Daten-Tinten-Verhaltnis!

(Tufte)



Der blol3e

—Xpositionseffekt:

Die blof3e wiederholte

ndividuums gegenu

- X

Ner e

Hosition des

nem Kelz st eine

ausreichende Voraussetzung fur die

\/erbesserung seiner

-instellung dazu.



