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Was erwartet Sie  
in diesem Modul? 



Aufgabe: 
Analyse




Bsp.:




6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
 
Von der Geschichte zur 
Perspektive




Soziokultur


bezeichnet die Wechselwirkung von Gesellschaft und Kultur, 
wobei Kultur aktiv von Menschen gestaltet und erlebt wird, 
insbesondere in Einrichtungen und Initiativen vor Ort.



6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
 
Wie beeinflussen Technologie, 
Kultur und moralische Werte 
das Grafikdesign?








Public Value





Bsp.: Oldenburg (Oldbg.)





















6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
Heute betrachten wir das Plakat von 
außen. Das eigentliche Design 
interessiert uns nicht mehr. Wir 
fragen uns: Wie beeinflussen 
Technologie, Kultur und moralische 
Werte das grafische Design?




6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
 
6.1 Kulturelle Einflüsse 

6.2 Technologische Einflüsse 
6.3 Moralische Einflüsse






6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
6.1 Kulturelle Einflüsse: Stil – andere (grafische) 
Designs oder Kunst oder … 

6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.1 Welche Technik wurde verwendet? 

6.2.2 Was sind die soziokulturellen Voraussetzungen 
dafür? 

6.3 Politisch-ökonomische Einflüsse 

6.3.1 Zu welchem Zweck wurde dies entworfen? 
6.3.2 Wer hat dies für wen entworfen? 

6.3.3 Was ist der Diskurs?




6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
6.1 Kulturelle Einflüsse:  
Kulturelle Einflüsse sind Faktoren, die die 
Überzeugungen, Verhaltensweisen, Werte und 
Praktiken von Einzelpersonen und Gruppen innerhalb 
einer Gesellschaft prägen.






6.1 Cultural influences: style – other (graphic) designs or art or …
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6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 



6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.1 Welche Technik wurde verwendet?




6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.1 Welche Technik wurde verwendet?

6.2 Technological influences 
6.2.1 What technique was used?
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6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.1 Welche Technik wurde verwendet?

Friesenstr. 50 

50670 Köln



6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.2 Was sind die soziokulturellen Voraussetzungen 
dafür?



6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.2 Was sind die soziokulturellen  
          Voraussetzungen dafür?

6.2 Technological influences 
6.2.2 What is the socio-cultural precondition for this?
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6.2 Technologische Einflüsse 

6.2.2 Was sind die soziokulturellen  
          Voraussetzungen dafür?
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6.2 Technological influences 
6.2.2 What is the socio-cultural precondition for this?



6. Soziokultureller 
Hintergrund und Diskurs 
6.3 Politisch-ökonomische Einflüsse 

6.3.1 Zu welchem Zweck wurde dies entworfen? 
6.3.2 Wer hat dies für wen entworfen? 

6.3.3 Was ist der Diskurs?



6.3 Politisch-ökonomische Einflüsse 

6.3.3 Was ist der Diskurs?


Welche Art der strukturierten Kommunikation, sehen wir, 
die sich durch den Austausch von Ideen, Meinungen und 
Argumenten in einem bestimmten Kontext auszeichnet.



Was ist der Diskurs?




Was ist der Diskurs?

 
„… versuchen Sie, sich so zu verhalten, als 
wären Sie ein ‚Außenseiter‘. Fragen Sie 
sich: Was würde jemand (vielleicht sogar 
ein Marsmensch) hier seltsam (unklar, 
verwirrend, hinterfragenswert) finden, 
wenn diese Person das Wissen und die 
Annahmen nicht teilen würde …“


Gee, J. P. (2014). How to do Discourse Analysis. New York, 
London: Routledge.



Das semiotische Quadrat

 
ein semio-strukturales Modell, das 
verwendet wird, um die Beziehungen 
zwischen verschiedenen Bedeutungen 
innerhalb eines Diskurses zu analysieren 
und darzustellen. Es basiert auf zwei 
binären Oppositionen und deren 
Beziehungen zueinander, um die 
Tiefenstruktur eines Diskurses zu 
formalisieren.



Das semiotische Quadrat

A B

not Anot B

The Semiotic Square 

Greimas, A. J. (1983). Structural Semantics: An Attempt at a Method. University of 
Nebraska Press







Das semiotische Quadrat
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The Semiotic Square 

Greimas, A. J. (1983). Structural Semantics: An Attempt at a Method. University of 
Nebraska Press



Das semiotische Quadrat
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Miro Board · Mindmap

 
Erstellen Sie eine Mindmap mit 
Informationen zum Thema Ihres 
Grafikdesigns. Schauen Sie sich Webseiten 
an, folgen Sie Links, googeln Sie „Skandal“ …



Miro Board



